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CAMPUS D'IGUALADA - EPS
CJ2614: Programar i jugar: dissenya el teu
Pong amb Python

T’agradaria crear el teu propi videojoc des de
zero? En aquest curs aprendràs els fonaments de
la programació amb Python mentre desenvolupes
una versió del clàssic Pong. Treballaràs moviment,
col·lisions i regles de joc fins arribar a un mode
competitiu 1 vs 1. Una experiència pràctica per
introduir-te al desenvolupament de videojocs i
pensar com un programador.

Adreçat a 1r i 2n BTX / CFGM / CFGS.

Espai: 

M é s  i n f o r m a c i ó  [  

/export/sites/Ice/ca/.galleries/Campus-Jove-2026/CJ2614_Programar-i-jugar_-dissenya-el-teu-Pong-amb-Python.docx.pdf
]

Inscriu-te aquí! [ https://forms.office.com/e/vHeD4MNgqy ]
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