Aula 0.17

11.30 h.- Estadistica: un dels llenguatges STEAM

Professorat: Andreu Arbo Trabado
1r cicle d'ESO - INS Josep Lladonosa

Descripcié: Mostrar dos projectes: "Quin rendiment té el sabd?" i "Existeix una constant en les galaxies
espirals?". Els dos fan servir el geogebra i I'estadistica. En un és més empiric i l'altre fa Us de dades d'un
projecte astronomia.
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12.00 h.- Com es menja a I'ESO?

Professorat: Laura Lapena Farré i Montse Mir Mata
1r cicle d'ESO - Institut Guindavols

Descripcio: A través de I'experiencia hem avaluat quins habits alimentaris tenen els alumnes i quin tipus
d'aliments ingereixen durant els esmorzars.
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Presentacio [ /export/sites/Ice/cal.galleries/Docs-primaria/2.-Microprojecte-alimentacio_Guindavols-r.pdf ]

12.30 h.-EXPOSICIO DE RECURSOS (Hall del CCCT)

13.00 h.- Quina és la millor manera de viatjar?

Professorat: Carles Fuentes Pages

Tercer cicle d'ed. primaria i ESO - CRP Val d'Aran

Descripcio: A partir d'una situacio o repte es pot treballar el moviment rectilini i uniforme. Es proposen activitats
per tal que l'alumnat sigui protagonista, experimenti i entengui els conceptes de manera significativa. La
proposta pot ser adaptable a diferents nivells educatius. De fet, se n'han provat les diferents variants
proposades a primaria i secundaria segons el nivell de cada cas. Tot i aix0 la proposta de secundaria permet
major profunditat.




Presentacio [ /export/sites/Ice/ca/.galleries/Docs-primaria/3.-Presentacio-CARLES-FUENTES-PAGES.pdf ]

13.30.- Implica’'t amb els ODS. Sensibilitzant a la comunitat educativa
de I'lns Torre Vicens.

Professorat: Esther Pintdé Pages i Anna Canela Xandri
1r cicle d'ESO - Institut Torre Vicens

Descripci6: Treball en equip d'’ABP, amb metodologies actives com ara el Disseny Thinking i la resolucié de
problemes conjuntament amb la utilitzacié de tecnologies favorables tot emprant el pensament critic com a
meétode de construccioé de coneixement. Es fomenta I'actitud worldshaker per trobar solucions a aquells reptes o
problemes que planteja I'entorn. Amb aquest treball, I'alumnat adquireix diferents competéncies: digital,
personal i social, emprenedora i en definitiva la competencia d’aprendre a aprendre per saber aplicar de forma
integrada els seus coneixements a la resolucio de problemes més complexos en altres situacions.
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